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PRIBEH INDIANSKE STEZKY

STANDA KRYSA PIKULA

3. LEDNA 2016

V roce 2015 nas oddil organizoval tabor na indidnské téma. Od 2. do 16. srpna jsme
stravili v dobé panujicich veder ptijemnych 14 dni v polostinu u potoka nedaleko Zubcic
u Ceského Krumlova.




Zakladni motivace tabora

Déti byly rozdéleny do péti druzin, které
byly Lakotskymi kmeny (jinymi indi-
any oznacovani jako Siouxové[[). Lakotské
kmeny zily zejména na prériich (my jsme
spali v teepee, takze indiani z prérii byli
jasna volba, protoze pouze oni spali v tee-
peech).

Pét druzin po zhruba 6 détech repre-
zentovalo kmeny zapojené v konfederaci
Péti poradnich ohﬁfﬂ Vedouci druziny byl
nacelnikem svého kmene. Oddilovi vedouci
byli Velka rada konfederace a méli tak vétsi
prava nez bézni indiani i nez bézny kmenovy nécelnik.

Nejstarsi cast vedeni (184) byli Rada starsich - rozhodovali o hernich ,zvykovych*
zélezitostech a predsedou rady starsich byl ,velkonécelnik“ (hlavni vedouci).

Velké Slunce, zastupce Velkonécelnika,
odchézi od rozdélovani do druzin

Celotaborovka strucné

Indidnské kmeny se po prezimovani sesly
a vratily se na letni lovisté. Velkonacel-
nik konfederace, Sedd Krysa, mél dorazit
pozdéji, takze sprava konfederace byla své-
fena do rukou jeho dcery, Velkého Slunce.
Po nékolika dnech indidni zjistili, Ze Se-
divd Krysa nedorazil a vydali se ho hle-
dat mimo jiné do nedalekého indidnského
sidliste, Cejenského (Ceského) Krumlova.
Po navratu a dalsich peripetiich nakonec
zjistili, Ze Sediva Krysa byl unesen a diky
véstbé Ssamana Sedictho Byka byl i osvobozen. Oslavou skoncil prvni tyden.

Zatatkem druhého tydne byl Sedivd Krysa zabit, zfejmé bélochy. V1ady se chopil
mlady synovec velkonacelnika, Cerny Jestiab. Ten dal viem pofadné do téla (pod jeho
krutovladou probéhl dukladny tklid, velké tahani dieva apod.). Hned vecer po uzurpovani
moci byl viak velkou radou Cerny Jestiab sesazen a poprvé v historii (a navzdory tradici)
byla velkonacelnikem urcena zena - Velké Slunce.

pohled na taboristé z horni louky

Jako pomstu smrti Sedé Krysy vykopala konfederace Péti poradnich ohiitl valeénou
sekeru a bojovala proti bélochtim. Podafilo se nam znicit Zeleznici i sklady ohnivé vody.
Avsak nasledné byla vétsina tabora vylakana na tajemné zpravy, které zanechaval ., Young
Shatterleg‘ﬂ a béhem toho zmizela radé starsich mapa ke zlatému prachu.

!Siouxové znamens v prekladu ,malé zmije“, jak by sdm sebe ziejmé nikdo neoznacoval
2takova konfederace nikdy neexistovala, ale pro nasi potfebu byla inspirovana Irokézkou ligou
30pak Old Shatterhanda
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Po stopach zlodéji mapy se vydali
prakticky vsichni rozdéleni na tii skupiny
podle véku. Béhem vicedenniho putovani
se podarilo ziskat zpét celou mapu. V za-
véru byla u Little Bighornu velkolepé pora-
zena i pritahnuvsi armada generala Custra
a mohlo se tedy slavit vitézstvi indiant.
Pri oslavé se jesté proslechlo, ze v taboristi
musi byt zradce a diky Isti se podarilo od-
halit, Zze za vsechny potize, véetné zmizeni
mapy zlatého prachu ¢ smrti Sedé Krysy,

. ‘ - ve skutecnosti mize Cerny Jestiab a jeho
trénink boje na zivot a na smrt prava ruka, V1& Tlapa.

Bohuzel Cerny Jestfab zmizel jiz pred
bitvou u Little Bighornu. VI¢éi Tlapa byla po prozrazeni vsech Spatnosti a zfeknuti se
Cerného Jestidba propusténa od mudiciho kiilu. A tak jsme se mohli v poklidu rozejit do
teepee a shalit se na cestu na zimni lovisté, po naprosto pohodové straveném lété.

Bodovani

Déti ziskavaly krali¢i kuze (body) a za kaz-
dych 20 krali¢ich kizi meély dostat jednu
tyzickou bizoni kuzi (malou kizicku), kte-
rou si mély pfipevnit ke kmenovému (dru-
zinovému) totemu. Bohuzel kvuli kompli-
kacim nakonec bodovani probihalo pouze
na papire.

Kralici ktuize déti ziskavaly za zasluhy o
rust komunity (za taborové sluzby a tdbor-
nickou ¢innost), za hledéni velkonacelnika
a za boj proti bledym tvarim (za hry).

Body za hry byly pridélovany tradic¢né
dle velkosti hry:

e mald hra =  kratka drobnicka“ (body: 5-4-3-2-1)

e stfedni hra = hra na jeden 90 minutovy blok (10-8-6-4-2)

e velka hra = napf. sifrovacka na celé odpoledne (20-16-12-8-4)

Protoze byla c¢asto v dobé hry jedna druzina pritomna v kuchyni jako sluzba, jeji body
byly odvozovany od jejiho bodovani kuchyné, coz jsme na konci tabora zhodnotili jako
nevhodné a v budoucnu planujeme ,séazeni“ kuchynské sluzby na jinou druzinu.

Krali¢i kize navic déti ziskévaly za dosazené hodnosti} tfi hodnosti (lovec - valeénik
- zvéd) postupné ziskavaly (1 - 2 - 3) krali¢i kiize denné (tedy v zasadé kazdd dosazena
hodnost = tolik bodi, kolik zbyva dni do konce tédbora).

nekdy si vedouci lamali hlavu, jaké body
komu pridélit



Rozdéleni druzin

Vedoucim druzin se ndhodné pridélil jeden
z péti indidnskych symboli: Ota = spirala,
Ondatra = znak teepee, Ola = oko, Honza
= 8ip a Terka = had. Na prvnim roz-
kazu détem pro rozdéleni pomohly Sama-
nem ukdzand znameni na hristi (obldzky s
jménem na jedné strané a znakem kmene
na druhé).

U klubovny si dle rychlosti sefazeni
déti vybraly ndzev druziny (vybiraly podle
originalu, dale jsme pouzivali ceské pre-
klady

e Itazipcové (Bez luki)

e Oohenunpové (Dva kotliky)
e Sihasapové (Cernonozci)

e Bruléové (Spalené hyzdé)

e Oglalové (Roztrouseni)

e Wahpekutové (Sttelci v listi)
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nacrt kmenovych znakl z pripravné
vikendovky pred taborem

"“?m

A7 na taboristi v ramci prvniho celého dne probéhla hra, béhem které druziny teprve
ziskaly svou barvu a kmeny si tak mohly nabatikovat tricka.

vybirani ndzvi druzin na prvnim rozkazu pred klubovnou

4Jeden nazev ztiistal planované nevyuzit, aby i posledni druzina méla moznost vybéru. V nasem pifpadé

si nikdo nevybral Oglaly (Roztrousené).
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Druziny a umisténi

Jako kazdy rok jsme pred tdborem stravili
nemaly cCas rozdélovanim vsSech ucastniki
do druzin - tentokrat kment. Letos poprvé
jsme se rozhodli pro kment pét. Drive se
tradicné délilo do ¢tyt kmenii. Nové rozdé-
leni nam vyhovovalo.

Dobie se nam podarilo také vyvazit
jednotlivé kmeny. Jesté po ptilce tabora
byl rozdil mezi nejlepsim a nejhorsim za-
nedbatelny. Rozhodujici body pro konecné
poradi nakonec zajistilo plnéni hodnosti ve
kterém mél kmen Stielet v listi hned dva vyrazné zastupce (Otu a Hanicku) a diky tomu
vyhrél celotdborovou hru. Tésnost bodovani podtrhuje délené druhé az treti misto.

et T

tézky vybér z mnoha hezkych cen

Umisténi Druzina Clenové
Ota
gé‘& Hanicka
1 % Sovik
: J&Q}Q Janinka
> Tomas
Hvézdicka
Umisténi Druzina Clenové H Umisténi Druzina  Clenové
Ola Honza B.
Jenda S Nela
\@ Skabetka 9.3 90(\) Eva
2.-3. & Lukés V. & FEligka
Q@) Katka D. O Svizel
Anezka Misa D.
Martin V.
Umisténi Druzina Clenové
Ondatra
'J(\)S‘?J Mirek
g Y
n oS Anicka V.
%@&\ Rarasek
N Amalka
Karolinka
Terka
N Kulihrasek
5 & Lucka F.
: Q)é‘) Tadeas
Katka R.

Rada
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Vedouci

Na tabote bylo celkem patnact vedoucich. Pomérné prijemné cislo, takze kdyz bylo po-
treba s né¢im pohnout, ruce se nasly. Obcas se néco nedarilo dle predstav, ale to uz v
takovém poctu snad ani jinak nejde. Posledni den ale vsichni odjizdéli z tabora pozitivné
naladéni, coz je hlavni. Vedouci a jejich herni i tdborové funkce shrnuje tabulka nize:

Indidnské jméno funkce indidanské funkce
jméno
Velké Slunce Slunicko | hlavni vedouci clenka Velké rady konfederace,

clenka Rady starsich, zpo-
catku zastupujici Velkonacel-
nika a nasledné Velkonacelnice

Bétka Zdravotnik clen Velké rady konfederace,
¢len Rady starsich a Medicin-
man

VIci tlapa Vik hospodar clenka Velké rady konfederace,

clenka Rady starsich a pomoc-
nik hlavniho zapordka

Sileny kin Klada hlavni programék | ¢len Velké rady konfederace
a clen Rady starsich
Sedici byk Chemik | hlavni programéak | ¢len Velké rady konfederace
a ¢len Rady starsich a Saman
Elf vedouci, ridi¢ clen Velké rady konfederace
a ¢len Rady starsich
Sedivda Krysa | Krysa vedouci clen Velké rady konfederace,
+ Bizoni ¢clen Rady starSich a zpo-
Krysa c¢atku nepritomny Velkondcel-

nik a nasledné mrtvy Velko-
nacelnik 4+ bratranec mrtvého

velkonacelnika
Honza vedouci ¢len Velké rady konfederace
a ¢len Rady starsich
Cvréek | instruktor clenka Velké rady konfederace
Adam instruktor ¢len Velké rady konfederace
Martin | instruktor ¢len Velké rady konfederace
Lukas instruktor ¢len Velké rady konfederace
Ondra instruktor ¢len Velké rady konfederace
Cerny Jestfab | David instruktor clen Velké rady konfederace

a hlavni zaporak

Tomas instruktor ¢len Velké rady konfederace
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Hodnosti

Za plnéni | indidnskych stop® (tkoli)
mohly déti ziskat hodnosti. Déti mély do-
stavat ozdoby na celenky, ale kvili kom-
plikacim se bohuzel celenky nevyrabély :(
Ziskand hodnost znamenala osobni privile-
gia a také body pro kmen, coz se ukazalo
jako zasadni pro findlni umisténi druzin.

PlInit hodnosti bylo mozné dle domluvy,
zejména byly vyclenény programové bloky,
ve kterych byla spousta prostoru pro uc¢eni
se a plnéni indianskych stop. Celkem bylo
patnédct tkoll, které byly rozdéleny mezi
5 vedoucich, kteri kontrolovali jejich plnéni. Nezrealizovanym napadem bylo chodit na
pridavky podle hodnosti.

NN

predpriprava ukotisténych surovin na vareni
na ohni

Popis hodnosti

Bylo mozné postupné ziskat az 3 hodnosti. Hodnost zvéda se nepodarilo ziskat nikomu:

Lovec: stal se jim ten, kdo splnil 5 indi-
anskych stop. Prijeti mezi dospélé indiany.

Valec¢nik: bylo mozné se jim stat za
splnéni 10 indianskych stop. Pouze od hod-
nosti valecnik bylo mozné zucastnit se noci
mimo tabor. Navic mohl doty¢ny po kaz-
dém ohni zustat 15 minut déle (a navic s
druhou veceri).

Zvéd: az splnénim vsSech 15 indian-
skych stop se bylo mozné stat zvédem. Vy-
hodou zvéda bylo, ze jednou nemusi jit na
no¢ni hlidku a jednou nemusi jit na roz-
cvicku.

Indianské stopy

Zejména zpocatku probihalo uceni i plnéni
vlaznéji, na coz by bylo dobré vice déti mo-
tivovat. I odstupniovanim by bylo zfejmé
vhodnéjsi, aby pro dané vyhody stacilo
méné splnénych stop a za splnéni vseho za- -
vést ¢tvrtou hodnost. indisnské tance
Kazdy kol mohly déti splnit druhy den

po tom, co jim ho nékdo vysvétlil nebo co byly u toho, kdyz jej nékdo plnil nebo nejdiive
den po vlastnim netspéchu. Samoziejmé bylo mozné tikol splnit rovnou bez vysvétleni,
pokud si doty¢ny véril a vse znal.
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Jednotlivé tkoly vysvétlovali a kontrolovali:

Kdo ‘ indianské stopy

Lukas Zvirata, Kimovka, Mrstnost
Bétka/Krysa | Rostliny, Lécitelstvi, Svihadlo
Chemik Hvézdy, Naradi, Ohen

Vik Morseovka, Knoflik, Orientace

Popis konkrétnich indianskych stop:

Indianska stopa

popis

Strelba z luku

ze 4 strel se 2 krat trefit do terce

Uzlovani 6 zakladnich uzlu (ambuldk, dracdk, skotdk, lodak, auticka
a zkracovacka)

Cistota mit alespon 8 bodi v bodovani stantt 3 dny po sobé, + 1 z
téchto dni si vyprat 3 ks obleceni; parové = 1 ks

Zvirata z 30 obrazk vylosovat 15 a z nich 10 poznat

Kimovka 2 minuty pozorovani, 3 min zapis, 20 predmeéti, zapsat
10/13/16 predmétu (do 9/12/15 let)

Mrstnost 5 angli¢akt, kotoul, 10 sedleht, 5 klika, béh/sprint

Rostliny poznat z 15 rostlin 10

Lécitelstvi jak oSetfit 4 situace (puchyf na noze, spaleninu 1. stupné,
klisté, drobnou krvacejici ranku)

Svihadlo 35 preskokil za minutu

Hveézdy poznat 5 zakladnich souhvézdi

Naradi bezpectnost a péce o sekeru a pilu (nenechavat na desti, teo-
reticky povédét + prakticky predvést rezani a sekéani)

Ohen vytvorit si ohnisté, do 5 min vlastnoruéné nasbirat material
a rozdélat ohen na 3 sirky, aby slusné hotel, uhasit a zahladit
ohnisté

Morseovka cela s cisly, preklad

Knoflik prisit

Orientace zorientovat mapu bez buzoly (védét kde je na tdboristi
S,J,V,Z) a s buzolou, urcit pod jakym azimutem je dand véc
ve skutecnosti i na mapé, co mam pod azimutem X ve sku-
tecnosti a na mapé
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Vysledna tabulka hodnosti:

Poradi | Jméno Hodnost ‘ Stop ‘ Stopy

1. Ota Valecnik | 11 Uzly, Morseovka, Knoflik, Svihadlo, Ori-
entace, Mrstnost, Ohen, Naradi, Luk, Ki-
movka, Zvirata

2.-4. Hanicka Valecnik | 10 Uzly, Morseovka, Knoflik, Svihadlo, Ori-
entace, Mrstnost, Cistota, Lé¢itel, Rost-
liny, Zvirata

2.-4. Ola Valecnik | 10 Uzly, Morseovka, Knoflik, Svihadlo, Ori-
entace, Mrstnost, Ohen, Naradi, Ki-
movka, Zvirata

2.-4. Ondatra Valecnik | 10 Uzly, Knoflik, Svihadlo, Orientace, Mrst-
nost, Ohen, Naradi, Lécitel, Kimovka,
Zvirata

5.-6. Honza B. | Lovec 7 Uzly, Morseovka, Svihadlo, Mrstnost, Na-
radi, Kimovka, Zvitata

5.-6. Eliska Lovec 7 Knoflik, Svihadlo, Mrstnost, Oheti, Léci-
tel, Rostliny, Zvirata

7. Anezka Lovec 6 Knoflik, Orientace, Mrstnost, Ohen, Léci-
tel, Zvirata

8.-11. | Terka - 4 Svihadlo, Nafadi, Lécitel, Rostliny

8.-11. | Hvézdicka | - 4 Knoflik, Svihadlo, Mrstnost, Kimovka

8.-11. | Eva - 4 Morseovka, Knoflik, Svihadlo, Rostliny

8.-11. | Jenda - 4 Svihadlo, Ohen, Nafadi, Kimovka

12.-18. | Lukas V. - 3 Knoflik, Orientace, Zvirata

12.-18. | Rada - 3 Mrstnost, Ohen, Zvirata

12.-18. | Kulihrasek | - 3 Mrstnost, Kimovka, Zvitata

12.-18. | Skabetka | - 3 Knoflik, Nafadi, Zvitata

12.-18. | Misa D. - 3 Naradi, Kimovka, Zvirata

12.-18. | Rarasek - 3 Knoflik, Svihadlo, Zvitata

12.-18. | Lucka F. - 3 Mrstnost, Kimovka, Zvitata

19.-22. | Amélie - 2 Rostliny, Zvirata

19.-22. | Mirek - 2 Lécitel, Zvirata

19.-22. | Honza F. - 2 Ohen, Zvirata

19.-22. | Nela - 2 Svihadlo, Kimovka,

23.-26. | Janinka (Zvitata), Katka (Zvifata), Anicka V. (Svihadlo) a Sovik (Lécitel)

27.-31. | Tom4s, Katka R., Tadeds, Karolinka a Martin V. [0 stop]
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Ritualy

Kazdy den vecer se do kazdého Teepee po-
sadil jeden vedouci a mél 15 minut na ri-
tual. Kazdy vedouci délal sviij ritual podle
vlastniho gusta a velikosti déti. Nejcastéji
se povidaly pohadky, rozdélaval se ohen
v ohnisti, délalo se hodnoceni probéhlého
dne, ¢i se debatovalo o tom, co se indiani
béhem dne dozvédéli. O ritualy byl velky
zajem nejen od déti, ale také od vedoucich,
kteri se velmi ochotné hlésili do sluzby na
ritualu.

vecerni zébava u ohné

Nocni hlidky

Soucasti taborovych funkei je i no¢ni hlidka. Vétsinou déti neoblibend, ale zejména jako
asistence pro nejmensi, kteri mizou mit v noci problém tieba trefit na zachod se no¢ni
hlidka mize hodit.

Vedouci noéni hlidky byl uréen predchozi vecer na poradé, pred hlidkovaci poradou
nachystal hlidkovaci denicek, sepsal do néj harmonogram hlidky a nachystal jidlo pro
hlidku. Ve 21:15 se sesli vyzubeni a odklisténi hlidaci s vedoucim no¢ni hlidky na rozdéleni
hlidky. Vedouci no¢ni hlidky zdiiraznil, ze no¢ni hlidka je asistence pro lidi co budou mit
pripadné problém (nemizou najit baterku, spadne jim, nemuzou trefit na zéachod apod.)
- af se neboji, nic se nemiize stat.

Kdyz byl problém, budila hlidka vedouciho no¢ni hlidky (byl v teepee vedoucich).
Hlidalo se v intervalu 23-7, ten se rozdeélil na pocet dili dle ¢lentt druziny + vedouci
no¢ni hlidky (cca 60-90 minut). Posledni interval mél vedouci no¢ni hlidky, déti si vybiraji
poradi od nejmladsiho po nejstarsiho, kdy chtéji hlidat. Vedouci noéni hlidky vysvétlil
predavani hlidky: probudit dalsiho hlidajiciho, pockat az vyleze ze stanu, dojit s nim k
hlidacimu deniku, nechat ho podepsat, ze prebird svoji hlidku, nova hlidka doprovodi
ptvodniho hlidajicitho do teepee.

Pro zajisténi nutnosti obchazet tabo-
riste byly rozmistény totemy, které mu-
sela hlidka kontrolovat a méla zazname-
nat, kdyz néjaky zmizel (bylo kontrolovano
a bodovano vcasné zaznamenani). Mizeni
totemt se délo ale vétsinou jen na prvnich
dvou hlidkach, na coz si déti na konci ta-
bora stézovaly :)

Po wvysvétleni poslal vedouci noc¢ni
hlidky hlidace spat a utikal na poradu. Ve-
douci no¢ni hlidky si zajistil budik, kdyby
se nahodou prerusila no¢ni hlidka, aby v 7
mél vse nachystané, protoze posledni hli-




dajici (instruktor) vzbudil kuchyn a uz pro ni mél roztopena kamna a na nich vodu na
¢aj, nasledné v 7:15 vzbudil prednostné vedouciho dne a dalsi vedouci a mohl si jit do
snidané odpocinout.

Nastupy a kostymy

Prvni rozkaz probéhl tradi¢né u klubovny,
kde byly déti rozdéleny do druzin.
Dopoledni rozkaz probihal tradi¢né
krojovany. Pred kostymovanym ohném (2.,
7. a 13. den) se déti oblékaly do kostymu
a navic byly kostymy povinné i na nékteré

hry.

Kostym na tabor byl zcela v rezii
rodict, pouze byly doporuceny nékteré
vhodné stiihy. Mimo kostymu si na ta-
bore druziny jesté batikovaly a nasttiha-

nastup u klubovny

valy tricka jako dle kmene barevny kostym.

Rezim dne

7:30

do 7:50
7:50-8:15
8:15

9:00
9:30-11:00
kolem 11:00
11:00-12:30
12:30
13:30-15:00
15:00-16:30
kolem 16:30
16:30-18:00
18:00-18:30
18:30
19:15-20:45
20:45-21:15
21:15

21:30
(21:45 - 23:00
23:00

budicek
rozcvicka
hygiena, uklid
snidané
rozkaz
dopoledne 1
presnidavka
dopoledne 2
obéd
polednak
odpoledne 1
svacina
odpoledne 2
osobni volno
vecere
vecerni program (nejmensi pripadné kontrola klistat, myti a spat)
kontrola klistat, myti

ritudl, hlidkovaci porada

vecerka

porada vedoucich)

zacatek no¢ni hlidky

ZENova rozevicka na louce



_ ﬁg‘ L S
Pi i 4734

Celotaborovka den po dni

Klubovna | e indidni se po pfezimovani schézi (k tanci slunce?) u klubovny
(prvni roz- | e protoze si mnozi nepamatuji v jakém byli kmeni, znameni (na h¥isti
kaz) na kamincich) jim napovi

1. den e putuji (jedou vlakem) na letni lovisté, zabydli se

2.-3. den e s7iji se s vesnici (batika, sazeni fefichy, sbér, lov, uceni lakrosu apod.)

3. den vecer

e zjisti, ze nedorazil velkonacelnik (predseda konfederace Péti porad-
nich ohni)

e synovec velkonacelnika (David) se prohldsi novym velkonacelnikem,
ale rada starsich ho upozorni, Ze zvolenym zastupcem velkonécelnika
pti jeho neptitomnosti je Velké Slunce (pouze pokud by byl piavodni
velkonacelnik prokazatelné mrtev - nenapadna poznamka synovce , A
co kdyz je mrtev?“)

e zbytek 1. tydne patraji po velkonacelnikovi (ve skute¢nosti ho unesli
neptatelsti indidni, které vyprovokoval hlavni zédpordk)

4. den

e nejdiive jdeme na vylet do Cejenského (Ceského) Krumlova (vel-
kého sidlisté indidnt), abychom zjistili vic - dozvime se, ze ho unesla
nepratelska skupina indiani

5. den

e vykopeme valecnou sekeru a napadneme Irokézy, v boji zajmeme
jednoho jejich bojovnika a u muciciho kilu se dozvime, ze skutecné
unesli naseho velkonacelnika, ale on jim zvladl utéct

6. den

e velka rada si necha ¢as na rozhodnuti, co podniknout dale a nasledné
Sedici Byk oznami, Ze ndm mitize v transu vyvéstit, kde je nacelnik,
ale musime mu sehnat suroviny a predméty na uvedeni se do transu
e shanéni surovin a predméti = LARP

e nasledné se uvede Sedici Byk do transu a my ¢ekame - muze to trvat
dlouho, tak jdeme spat a chvili po vecerce oznami Sedici Byk smér
a vzdalenost — noc¢ni hra pfti které osvobodime znovu zajatého velko-
nacelnika (bude pfivazan u stromu a u néj jeden nepratelsky indian
jako hlidka a druhy se zrovna vraci z prizkumu kudy je bezpecné ho
vést pryc)

e osvobozeny velkondcelnik nam vysvetli, jak byl zajat, jak utekl
a znovu byl chycen kousek od vesnice

7. den

e jsme sfastni, hrajeme lakros a pripravujeme velkou oslavu, kde bude
vyhlaseno, kdo nejvice prispél k zachranéni velkonacelnika

8. den
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e déti pritomné jen na 1. tyden odjedou

e piibéhne posel, Ze se blizi bélosi [bude to nékdo, kdo se bude tvarit,
ze jde taky doprovodit malé na vlak, ale nakonec dobéhne zpét] (moc
bledych tvaii - tisice - sami Siouxové to nezvladnou) — zasedani velké
rady — velkonacelnik jede na vyjedndvani s dalsimi kmeny (samotna
konfederace péti poradnich ohtiii na to nebude stacit)

e vyuzije toho hlavni zaporak a zabije velkonacelnika — pribéhne
pomocnik zaporaka, ze vidél, jak zabili velkonacelnika — bézime ho
najit a najdeme mrtvolu



e synovec velkonacelnika (zdpordk) se prohldsi velkonacelnikem
a udéld nam tithodinové peklo (masivné spojené s tklidem a sbérem
dreva, pripadné dalsimi neoblibenymi ¢inostmi)

e nasledné zasedne rada starsich a zrusi pravidlo, ze velkonacelnikem
je prednostné synovec mrtvého velkondcelnika pred jeho dcerou —
velkonacelnici je znovu Slunicko

e pomocnik zdpordka oznac¢i chlupatd usta (bledé tvéare) za vinika
smrti puvodniho velkonéacelnika a ti v hojném poctu nedaleko néco
buduji — je potfeba jim to prekazit, ale neni nas dost na piimi ttok
— sabotaz zeleznice

e v noci nedaleko prenocuje skupina bilych opic (bledych tvaii), bu-
deme muset zjistit co maji za lubem = noc¢ni hra

9. den

e dorazi bratranec mrtvého velkonacelnika - jdeme s nim lovit bizony
10. den e odpoledne ziskdme dopis od neznamého — Sifrovacka po stopach
Young Shatterlega — jen ndas chtél odlakat od taboristé

e béhem nasi nepritomnosti nam ukradli tii ¢asti mapy, na kterych
jsou zaznacena mista kde zemé skryva zlaty prach — velka rada roz-
hodne, ze dalsi den vyrazime po stopach zlodéji

e prizkumem okoli se zjistilo, ze zlodéji se rozdélili na 3 skupiny —
putak podle vékovych kategorii (ve skutec¢nosti je ukradl zapordk, aby

11 den podryl autoritu Slunicka a mapy dal 3 skupindm zlatokopt, aby je
odnesli pry¢)
e nejmladsi se z putaku vrati jesté vecer a prespi u ohné
e stredni piijdou dal a vrati se dalsi den kolem poledne
e velci jdou nejdal a vrati se az dalsi den odpoledne
12, den e dopoledne program jen pro nejmladsi (pfipadné dalsi puldenni vylet
- at maji poradny putak???)
e odpoledne koupani nejmladsich a postupné dorazivsich stfednich
a starsich
e Sedici Byk nam vyvésti, ze se blizi velkd armada — prepadneme
13. den . .
sklad zbrani a ohnivé vody
e pripravujeme se na boj
e dopoledne bitva u Little Big Hornu proti generalu Custerovi (Custer
14. den S . F v
= ,Zluty vlas®) + zajmuti bélocha
e odpoledne oslava + vyhodnoceni
e vecer se jen mezi détmi od jednoho vedouciho roznese, ze mame mezi
sebou zradce
e po cesté k muéicimu kilu jednomu vedoucimu (Bizoni Krysa) bleda
tvar prozradila, ze jeden z nas bélochtim nabizel pomoc a informace
e informace se nesmi dostat k velké radé, protoze zradce je urcité z
ni, déti se sejdou za taboristém, vyslou velkonacelnici na oko k jinému
kmeni, budou ji sledovat a dopadnou zapordka (Davida) s pomocnikem
(Vlkem) jak chcou velkondcelnici prepadnout a ziejmé zabit
e privazeme zradce ke kulu a budeme mucit :o)
15. den e nakonec odjizdime po létu opét na prezimovaci lovisté
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Cesta na/z tabora

Na i z tabora se tradicné jelo vlakem a z nejblizsi vlakové zastavky bylo nutné dojit jeste
par kilometrti pésky. Cesta do Jiznich Cech zabere vlakem dlouhych 5 hodin. Nastésti
kufry a taborové potreby jsme vezli dodavkou, takze cesta vlakem mohla probihat jen se
svacinou v battzcich.

nalozena dodavka pred odjezdem z taboristé




Uklid teepee

Pomlc¢ky znamenaji, ze dotycny byl cely den mimo tabotisté a nemél tedy sanci si uklidit.

poradi | jméno/den | 2. [ 3. [4. [5. [6. [ 7. [8. | 10.]11. | 13. [ pramér |

1 Sovik 9 9 [6 [9 [10]10]10]9 [6 [9 [870
2 Hanicka 9 9 [7 J10]l8 J10][10]- [6 |9 [8,67
3-5 Mirek 100[10(9 [9 [6 [6 [10]- [8 [9 [856
3-5 Kulihrdsek |9 [10[8 [10]7 [8 [10]- |7 |8 |8,56
3-5 KatkaR. |8 |6 [10]7 |9 [10][10]- |8 |9 |856
6 AnickaV. 10109 |7 |9 [8 [8 [8 |6 |8 |8,30
7 Eliska 8 |9 [7 [10]l9 [10]0 [10 |9 |10 |8,20
8 Ola 9 [10]l6 [10]l9 |5 [8 [- |5 [8 [7.78
9 Skabetka [[9 [9 |7 [8 |5 [8 [8 [7 |7 |9 [770
10 Ota 9 [10l6 [9 |6 |6 |9 [- |6 |7 |756
11 Eva (10579816 |9 |7 |6 [5 |750
12 HonzaB. |9 [9 [7 |9 |7 [8 [6 [- |5 |7 |744
13 Ondatra 1wf[10]6 [10[6 [6 |6 |- |5 [7 1733
14 Rarasek g |8 [6 [7 |7 16 [10]6 [7 |8 [730
15 Nela 9 |6 [8 |7 |5 [4 [8 [- |8 |9 [711
16 Anezka 6 9 |6 [8 |7 |6 |7 |5 |10]7 [710
17 Tomas g 7 7171716 |- |- |- |- [700
18 Hvézdicka |8 [8 [6 |9 [8 [4 [10[4 |6 |6 |6,90
19 Janinka g8 [7 16 |6 |7 [8 [4 ][5 |9 [8 [6,80
20 Amélie 1 [8 16 |6 [7 [5 8 ]7 [8 [7 1630
21 Jenda g |9 [8 |7 |5 [3 9|3 [4 |5 [6,10
2223 [Martin V. 1019 [4 |5 |6 [2 |- |- |- |- 16,00
22-23 | Lucka F. 9 (9 |6 [8 |6 [4 [3 [4 |6 |5 [6,00
24 Misa D. 718 516 |5 [4 |5 [6 |7 |5 [580
25 Terka o lo |88 |7 1|6 |9 |- |6 |8 [578
26-27 |[KatkaR. [[3 |6 [6 [4 [7 |7 |- [- |- |- 1550
26-27 | Rada 17 5 [3 7916 [0o]5 |7 [3 [550
28 Tadess 9 9 [5 (2[5 1 0 |3 [5 |7 [4,60
29 Karolinka (|5 |3 |5 |4 |5 [4 |- - - - 4,33
30 Lukss V. 9 [7 14 4 15 [3 10 [3 |3 |5 [430
31 Honza F. |4 |7 [3 [3 [4 [3 [0 [1 [3 |3 |3,10
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Tabulkovy rozpis naplanovaného programu

- | derf] dopoledne 1 | dopoledne 2 | odpoledne 1 | odpoledne 2 | vecer | noc
1. || cesta cesta cesta osadnické prace osadnické prace
2. || boj o barvy batika sazeni Tefichy + shanéni surovin indianské divadlo
indidanské hry na vareni
3. || hodnosti uceni se lakrosu || zapasy lakrosu zapasy lakrosu psychomotorika
4. || vylet do Ceského Krumlova | vylet vylet vylet ohen
5. || vykopani valecné sekery + | vareni na boj s neptrateli + koupéni ubongo
shanéni zbrani valecné stezce zajmuti nepratelského
indiana
6. || boj lakros hleddni surovin na hleddni surovin Molkky 4+ Ubongo | nalezeni
vestbu (LARP) na véstbu velkonacel-
(LARP) nika
7. || lakros lakros s hodnosti valka dvou dcer || oslava nalezeni
vedoucima velkonacelnika +
ohen
"I 8. ]| odjezd malych + odchod nalezeni Peklo! Peklo! + Ubongo + Molkky
velkonacelnika + indidnské | mrtvého zasedani rady + koupani
hry velkonacelnika
9. || sabotovani zZeleznice sabotovani lov bizont
Zeleznice
10.|| dopoledne naruby dopoledne sifrovacka sifrovacka hodnosti
naruby
11.|| putak putak putak navrat mladsich || odpocinek
12.|| koupani navrat koupani navrat starsich koupani
sttednich
13.|| ni¢eni ohnivé vody zapasy u kulu priprava na boj priprava na boj ohen
14.|| bitva u Luttle Bighornu bitva u Luttle oslava + vyhodnoceni | oslava + past (sledovani
Bighornu vyhodnoceni slunce) + muceni
Vika
15.|| odjezd na cesté na cesté doma
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